
PRAVIDLA VÝTVARNÉ SOUTĚŽE 

Dračí štětec 

 

1. POŘADATEL SOUTĚŽE 

• Pořadatelem soutěže je nakladatelství Tajemné Beskydy s.r.o. 

2. CÍL A PROPOZICE SOUTĚŽE 

• Cílem soutěže je výtvarné ztvárnění vybrané bytosti nebo scény z knižní série Kroniky 

beskydských draků. 

• Soutěž je maximálně otevřená i dětem, které knihu neznají. Úryvky ve formě audio 

kapitol jsou k dispozici ZDARMA ke stažení přímo na webu soutěže drak.cz/soutez 

– můžete tak poslouchat přímo během výtvarné výchovy a nechat se inspirovat. 

• Soutěž je dvoukolová. V prvním kole určí porota z nakladatelství postupující práce. 

V druhém kole pak proběhne hlasování veřejnost u příspěvku na Facebooku. 

3. ÚČASTNÍCI SOUTĚŽE 

• Soutěž je určena dětem z celé České republiky. 

• Soutěžní kategorie: 

o Kategorie A: Mateřské školy 

o Kategorie B: Mladší žáci ZŠ (1. až 3. třída) 

o Kategorie C: Starší žáci ZŠ (4. až 6. třída) 

o Kategorie D: Jednotlivci (dle věku budou zařazeni mezi kategorie A – C)  

4. TERMÍNY 

• Zahájení soutěže: 8. dubna 2026 

• Uzávěrka pro odevzdání prací: 24. května 2026 

• Vyhlášení postupových míst: 31. května 2026 

• Veřejné hlasování na sociálních sítích: 1. 6. až 6. 6. 2026 

• Oznámení výsledků a rozesílání cen: od 8. 6. do 26. 6. 2026 

• Hlavní cena Výlet s autorem a pátrání po bytostech ve vašem okolí se uskuteční 

v posledních dnech před vysvědčením (dle individuální domluvy) 

5. VÝTVARNÉ TECHNIKY 

• Kresba, malba, grafika a další dvojrozměrné techniky. 

• Dílo musí být originální prací žáka/kolektivu. 

• V kategoriích A, B, C lze přihlásit společné dílo 2 a více žáků.  

• Dílo bude předáno a hodnoceno v digitalizované podobě (fotografie, scan) 



6. JAK SE ZÚČASTNIT 

1. Poslechněte si společně vybrané kapitoly z knihy Kroniky beskydských draků. 

2. Vyberte si oblíbenou scénu nebo bytost. 

3. Vytvořte dílo (podle bodu 5 pravidel). 

4. Dílo vyfoťte nebo naskenujte. 

5. Vyplňte jednoduchý registrační formulář. 

6. Zašlete na e-mail: soutez@drak.cz  

7. Pokud zasíláte hromadný registrační formulář za více žáků a velikost příloh překročí 

maximální povolenou, lze pro zaslání souborů použít externí úložiště, doporučujeme 

uschovna.cz 

7. CENY 

• Celkem rozdělujeme 40 cen + 3 hlavní ceny. 

• Hlavní cena pro třídní kolektivy ZŠ (kategorie B, C): Přednáška + výlet s autorem 

knih a pátrání po bytostech v okolí vašeho města/školy. 

• Hlavní cena pro žáky MŠ (kategorie A): Plyšový drak Ilík. 

• Hlavní cena pro jednotlivce (kategorie D): Plyšový drak Ilík. 

• Další věcné ceny: dračí diplomy, knihy, trička, drakomyšky a další drobné předměty 

ze světa Kronik beskydských draků. 

8. HODNOCENÍ 

• Odborná porota vybere 40 nejlepších prací napříč kategoriemi. 

• Konečného vítěze určuje hlasování veřejnosti na sociálních sítích, na které budou 

soutěžící upozorněni. 

• Hodnotící kritéria pro odbornou porotu: Originalita zpracování, výtvarná kvalita, 

věrnost příběhu bytosti, celkový dojem. 

9. PRÁVNÍ USTANOVENÍ 

• Zasláním díla uděluje účastník (zastoupený pedagogem nebo zákonným zástupcem) 

souhlas se zpracováním osobních údajů a s případným zveřejněním díla. 

• Pořadatel si vyhrazuje právo změnit pravidla soutěže. 

• Díla zůstávají majetkem autorů. Na cenu není právní nárok. 

10. KONTAKT 

• Pro další informace kontaktujte organizátory na: soutez@drak.cz 

 

mailto:soutez@drak.cz

